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Resumen 

Nuestro trabajo de investigación tiene como finalidad, aplicar los juegos tradicionales como 

estrategias metodológicas de enseñanza- aprendizaje (aplicadas en las distintas áreas 

curriculares). Para ello, buscamos información dentro del contexto, en donde son partícipes 

los abuelos, padres y los docentes. Este trabajo se realizó a partir del enfoque cualitativo, 

el cual consiste en analizar e interpretar información del tema de investigación. Asimismo, 

utilizamos estrategias que incluimos en todas las áreas porque vimos que captan más 

rápido jugando. Se concluyó que la Institución Educativa donde se aplica esta investigación 

reconoce que los juegos tradicionales son importantes, porque transmiten los 

conocimientos ancestrales de generación en generación. Además, el juego permite a los 

niños y las niñas la libertad de expresar sus conocimientos, habilidades, sentimientos y 

emociones. Finalmente, las estrategias que se aplican con los juegos tradicionales son 

importantes para desarrollar de diferentes formas el aprendizaje de los niños y las niñas.  

Palabras clave: Juegos Tradicionales, Enseñanza, Aprendizaje, Estrategias. 
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Pisi Rimayllapi 

Kay llankaymi ruwakun imaynatachus llapan yachaqkunaman yachachiswan 

pukllaykunamantapacha paykuna munayta kusi kusirikuspa yacharinankupaq, yachay 

wasipi. Chaypaqmi t´aqwiriyku ayllupi pukllaykunamanta, hinaqa kay llank´aypi 

yanapariwanku awichukuna, tayta mamakuna kaq yachachiqkuna. Llank´ariykun enfoque 

cualitativo nisqawan, yanapawankun allinta qhawariyta kay llank´ayñiykuta. Hinallataq, huq 

musuq yachachiyta pukllaykunawan taririyku imaynatachus wawakuna kusisqa yacharinku 

tukuy yachaykunata puklla pukllarispa. Chaypin qhawariyku imaynatachus yachay wasipi 

rikurinku allinta kay pukllaykunata, llapa ñawpa yachaykunata mat´iparispa . Chaypi, warmi 

qhari wawakunan pukllaypi mat´ipanku rimayninkuta irqi masinkuwan qhawarinakuspa 

pukllayta, rimayta, takiyta, tusuyta, kamachikuna hunt´ayta, Kaq qhawarichin imapaqchu 

allin kanku chayta. Hinapas, kay llankaymi ancha allinpuni llapa yachayñinkupi yachay wasi 

uhupi allinta pukllarispa yachanankupaq. 

Chanin rimaykuna: Ñaupa Pukllaykuna, Yachay, Yachachiy. 
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Abstract 

Our research work aims to apply traditional games as teaching-learning methodological 

strategies (applied in different curricular areas). To do this, we look for information within 

the context, where grandparents, parents and teachers are participants. This work was 

carried out based on the qualitative approach, which consists of analyzing and interpreting 

information on the research topic. Likewise, we use strategies that we include in all areas 

because we saw that they learn faster by playing. It is concluded that educational 

institutions recognize that traditional games are important, because they transmit ancestral 

knowledge from generation to generation. Furthermore, play allows boys and girls the 

freedom to express their knowledge, skills, feelings and emotions. Finally, the strategies 

that are applied with traditional games are important to develop the learning of boys and 

girls in different ways. 

Keywords: Traditional Games, Teaching, Learning, Strategies. 
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INTRODUCCIÓN 

Para nosotros, cuando éramos niños el juego era lo más divertido dentro y fuera de 

la escuela, disfrutamos mucho porque corríamos sin cansancio, saltábamos con alegría y 

jugábamos diferentes juegos, así como el yaxes, plic plac, salta sogas, tiros, trompos, 

escondidas, etc. Los cuales recordamos con mucho cariño, porque fueron parte de nuestra 

infancia y queremos que formen parte de la nueva generación de niños y niñas. 

Por esta razón, la finalidad de este trabajo es dar a conocer la importancia de los 

juegos tradicionales en la labor pedagógica ya que se puede aplicar como estrategias para 

enseñar en las diferentes áreas. 

Nuestra investigación está dividida en tres capítulos:  

En el primer capítulo profundizamos el concepto de juegos tradicionales, por tal 

motivo buscamos conceptos del juego y tradición. 

El segundo capítulo trata sobre Estrategias metodológicas de enseñanza - 

aprendizaje (aplicadas en las distintas áreas curriculares) en donde estudiamos cada 

concepto para llegar a una definición fundamental. 

En el tercer capítulo, analizamos el concepto de Educación unidocente multigrado 

EIB urbano, para ello buscamos autores de tesis y algunos artículos que nos ayudarán a 

precisar los conceptos de educación multigrado, unidocente, considerando la Educación 

Intercultural Bilingüe como una oportunidad para la inclusión del tema de juegos como en 

nuestro caso. Concluimos con una pregunta de ¿Cómo se desarrolla la educación EIB en 

escuela unidocente urbano? 
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CAPÍTULO I 

LOS JUEGOS TRADICIONALES EN LA EDUCACIÓN 

En este capítulo, desarrollaremos los conceptos de los juegos tradicionales 

esenciales tanto de citas textuales y testimonios de padres de familia; que contribuyen a la 

teoría de juego y tradición, llegando a una conclusión significativa sobre la importancia del 

valor de los juegos tradicionales dentro del diálogo intercultural. 

El juego como actividad natural de aprendizaje  

El juego en nuestra niñez, ha sido una etapa donde descubrimos y experimentamos 

diferentes dinámicas individuales y colectivas, las cuales nos permitieron socializar con 

otros niños y otras niñas. La participación de nuestros padres en estas actividades ha sido 

fundamental desde la elaboración de algunos materiales para jugar con ellos en las que 

usamos la creatividad, imaginación, dinamización, valores y reglas, que se cumplen al 

momento de jugar. Por lo tanto, el juego en nuestra niñez ha sido significativo que lo 

recordamos hasta hoy con bastante emoción.  

La Real Academia Española (2023) define jugar como “acción y efecto de jugar por 

entretenimiento”. Por su parte, en nuestro contexto, la señora Teresa Chumvisuca1 

(comunicación personal, 28-08-2023) nos compartió un testimonio sobre los juegos de su 

niñez. Ella comenta que está estrechamente relacionado con las actividades diarias que 

se realizan, cómo el pastoreo de sus animales en donde ella jugaba, cantaba y reía. 

También, utilizaba materiales que encontraba en su contexto, así como las piedras con los 

cuales elaboraba su cocinita y hacia corrales de animales. De esa manera, utilizaba su 

imaginación y creatividad para jugar, que no era necesario los juguetes qué vemos hoy en 

día, sino simplemente el juego era creativo, estaba estrechamente relacionado con la 

naturaleza (ver Anexo…) 

En ese sentido, el juego cumple un rol importante porque estimula la creatividad de 

cada persona durante el transcurso de la historia. Asimismo, muchos autores comprenden 

que es parte de nuestras tradiciones y nuestra cultura, en un determinado grupo de 

personas en un contexto social y cultural. Los juegos tradicionales perduran a través de la 

cultura, también son transmitidos de una generación dentro de una comunidad, lo que da 

lugar a la diversidad de formas y variantes de juegos. Esta diversidad contribuye al 

crecimiento de la personalidad, el temperamento y las emociones (Bolivar-Ortiz, 2019). 

Sabiendo que Pachamama es parte de la vivencia del mundo andino, en ello se 

dinamizan diferentes actividades, por ejemplo, el hombre andino juega en todo momento 

 
1 La entrevista oral de 

 

https://drive.google.com/file/d/1ARpm9T1XOsDCBs6O_Z4n90H9jxh7C5Js/view?usp=driv
esdk 

https://drive.google.com/file/d/1ARpm9T1XOsDCBs6O_Z4n90H9jxh7C5Js/view?usp=drivesdk
https://drive.google.com/file/d/1ARpm9T1XOsDCBs6O_Z4n90H9jxh7C5Js/view?usp=drivesdk
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sin importar que sea adulto al momento de realizar sus cosechas, siembras, crianzas de 

sus animales, en los carnavales, etc. Por tal motivo, vemos que la definición del juego es 

considerado parte del saber andino. 

Además, es importante saber que la ausencia de juego puede traer carencias a los 

niños en el transcurso de regular sus emociones, baja autonomía, falta de límites 

independencia, déficit en el desarrollo de habilidades sociales (Guarín-Goez-Truco et 

al.,2022).  

Sabemos que los juego son importantes e indispensables para los niños y las niñas 

dado que a través de ellos expresan sus habilidades, sentimientos y emociones. Pero si 

no lo realizan los puede afectar en ciertos aspectos de su desarrollo personal. 

A esto se agrega que el colegio es un espacio donde los niños, por medio del juego 

adquieren hábitos y fortalecen cualidades. Por esta razón, es fundamental en las 

instituciones educativas aprovechar estrategias metodológicas que afiancen la enseñanza-

aprendizaje de forma divertida y creativa para que el niño se sienta feliz (Mazabuel, 2016, 

en Calle Fernández et al., 2020). 

En general, nosotras observamos que el juego desde nuestra experiencia es muy 

importante, ya que sirve para poder desarrollar las diferentes enseñanzas con los niños, 

porque pueden ser aplicados mediante sesiones de aprendizaje en distintas áreas. Así 

pues, nos dimos cuenta de que realmente aprenden significativamente utilizando estos 

juegos como materiales didácticos y divertidos. 

Tradición y cultura 

La tradición son creencias, costumbres y valores que son trasmitidos de generación 

en generación dentro de una comunidad, población o grupo social, puede incluir diferentes 

actividades como los rituales, festividades y saberes que preservan la herencia cultural. 

Por otra parte (Arévalo, 2004) la palabra tradición tiene su origen en latin “tradere", 

decir lo que viene transmitido del pasado. Por ende, son conocimientos que comparten a 

la siguiente descendencia. En otras palabras, son prácticas que trascienden de padres a 

hijos dentro de una comunidad o contexto social. 

Con relación a esta definición, vemos en nuestra realidad que la tradición está 

atravesando variaciones. Es decir que evoluciona con la modernización y se actualiza en 

cada generación. De esta manera, preserva su vigencia, así conserva su continuidad y 

relevancia en el tiempo. Por lo cual, la tradición no queda en el pasado, más bien sigue 

formando parte de la identidad cultural adaptándose a la sociedad actual (Arévalo, 2004).  

Además, en el contexto de nuestra investigación observamos cómo la tradición 

transmite el conocimiento de forma oral y práctica. Esto se evidenció en las reuniones y 

actividades al compartir en la Institución Educativa 501260 De Sencca, que se motiva por 

parte de los docentes a participar en las actividades recreativas que es jugar con los juegos 
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mencionados en donde los padres y abuelos recuerdan todos los juegos que jugaban de 

niños. Así, se observa la transferencia de estos juegos de los abuelos a padres y de padres 

a hijos en nuestra sociedad. 

Juego tradicional 

El juego tradicional consiste en responder los anteriores conceptos. Para nosotros, 

los juegos tradicionales son los que persisten de generación a otras generaciones y viene 

del placer, diversión y libertad de jugar. Además, es importante saber que no es necesario 

de un material complejo para la aplicación del juego, ya que los materiales se podrían 

conseguir según el contexto y pueden ser de la naturaleza, así como; las piedras, ch´uchos, 

palos, flores, arcilla, k´illinza, etc. 

De este modo (comunicación personal, 15-05-2023) el señor presidente de la 

APAFA Evangelino Chira tuvo la amabilidad de apoyarnos con una entrevista. En ella 

menciona que aún recuerda muchos de los juegos tradicionales como el trompo, yaxes 

(pallana), ñocos, tiros (canicas) y matachola que jugaba de niño. Asimismo, nos indica que 

sería bueno enseñar a la próxima generación de los niños. 

Piaget, en Calle Fernández et al. (2020) Considera que los juegos tradicionales 

ayudan en la estimulación del niño en el momento de juego ya que al realizar algo que le 

gusta y divierte tiene mucha alegría. 

Estamos plenamente de acuerdo con la afirmación de Piaget porque hemos podido 

observar que en la escuela los juegos estimulan la creatividad, imaginación, pasión, ganas 

de aprender y compartir lo que saben.  
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CAPÍTULO II 

ESTRATEGIAS METODOLÓGICAS DE ENSEÑANZA-APRENDIZAJE  

En este capítulo, desarrollaremos las estrategias metodológicas utilizando los 

juegos tradicionales como parte de nuestra investigación. Además, examinaremos en 

detalle los conceptos esenciales que rodean la enseñanza, aprendizaje y áreas 

curriculares, llegando a una conclusión significativa. 

Juegos como estrategia de enseñanza aprendizaje  

La metodología didáctica es la manera de enseñar, buscando diferentes estrategias 

para el dictado de clases y así los alumnos obtengan un determinado aprendizaje (Arguello 

y Sequeira, 2015). 

Una estrategia, en este sentido, es una herramienta relacionada con la calidad del 

aprendizaje del alumno, porque es utilizada para poder determinar y aumentar el 

aprendizaje de los niños (Beltrán, 2003). Asimismo, siguiendo esta idea opinamos que es 

importante trabajar también de diferentes formas y estilos para afianzar sus conocimientos. 

En este sentido, nosotras buscamos incorporar los juegos como dinámicas en las 

actividades. Por ejemplo, pueden aplicarse los juegos como una estrategia para desarrollar 

diferentes áreas. Además, cuando el niño se siente aburrido un docente puede aplicar una 

estrategia metodológica basados en juegos y con el propósito de desarrollar su aprendizaje 

de forma más alegre.  

Por lo tanto, es importante que el docente indague estrategias metodológicas para 

que las sesiones no sean aburridas sino sean más dinámicas, participativas, activas y así 

los niños exploren su conocimiento y tengan la facilidad de aprender significativamente. 

En este sentido general, la enseñanza se menciona que es un proceso de 

transmisión por parte de una persona sobre otra. De acuerdo Cousinet, “enseñar es 

presentar y hacer adquirir a los alumnos conocimientos que ellos no poseen” (2014, p. 1). 

Entonces, como docentes, toda enseñanza que se otorga a los niños y las niñas es 

dar o transmitir nuevos conocimientos, valorando sus saberes y experiencias. igualmente, 

aprender de ellos considerando su razón natural. 

No obstante, enseñar es ayudar a aprender a otra persona o cambiar cómo piensa 

se siente o actúa. Esto se realiza creando situaciones y utilizando métodos para que la 

persona pueda experimentar lo que se necesite cambiar de manera esperada y que esos 

cambios perduren en el tiempo (Díaz y Martins,1986 en Tintaya ,2016). 

De este modo, queremos decir que la enseñanza ocurre cuando una persona 

comparte sus conocimientos. Para ello, puede utilizar diferentes estrategias en el ámbito 

andino educativo, puede transmitir todo lo que sabe de su contexto, así va compartiendo y 

valorando todos sus saberes. 
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Por otro lado, el aprendizaje es esencial, a lo largo de este estudio se define como 

un proceso en donde se consigue habilidades, capacidades, conocimientos y 

comportamientos o valores debido al compromiso con uno mismo.  

El ser humano aprende desde que nace hasta su muerte, además es una acción 

ancestral que practica el hombre (Arguello y Sequeiro, 2016). 

Entonces podemos decir que una persona aprende en todo momento por ejemplo 

los padres aprendieron los juegos que les enseñó sus abuelos y ellos lo transmiten a sus 

hijos, es ahí que vemos cómo trasciende el aprendizaje desde la antigüedad. 

Acerca de este tema, otro punto de vista es el de André Stern quien explica que 

habitamos en un círculo social que perdió el 80 % de lo que debería haber aprendido. 

Olvidamos muchos conocimientos importantes. Nos quedamos con el 20 % y es el 

conocimiento que nos ha conmovido y dejado una marca profunda (2019). 

Considerando lo anterior, podemos afirmar que el aprendizaje es cuando un niño 

aprende a partir de un tema que le interesa y le motiva el aprendizaje de forma significativa, 

para no caer en un aprendizaje memorístico u obligado por cumplimiento.  

Currículo, áreas curriculares y juegos  

Las áreas curriculares son una estructura de organización acoplada e integradora 

de las competencias que se busca desarrollar en los estudiantes y de las experiencias de 

aprendizaje afines. Seguidamente, se presenta la organización de las competencias según 

las áreas curriculares del Plan de estudios en el nivel de Educación Primaria los cuales 

son: Personal Social, Educación Física, Comunicación, Arte y Cultura, Castellano como 

Segunda Lengua, inglés como Lengua Extranjera, Matemática, Ciencia y Tecnología y 

Educación Religiosa (Perú. Ministerio de Educación. Dirección General de Educación 

Básica Regular, 2016). 

El Programa curricular de Educación Primaria es el resultado de diferentes autores 

que contribuyeron de diversas formas y en mesa de trabajo que se llevaron en diversas 

partes del país, en lugar de estar centralizado en una sola ubicación. Aportó a desarrollar 

el currículum Nacional de manera progresiva y refleja el deseo de los peruanos: 

promoviendo la formación de ciudadanos más activos y comprometidos en el desarrollo 

del país (Perú. Ministerio de Educación. Dirección General de Educación Básica Regular, 

2016). 

Por lo tanto, consideramos que es importante que los juegos tradicionales sean 

incorporados en las diferentes áreas del currículum, tomándose como estrategias 

metodológicas que formen parte en el transcurso de aprendizaje de los estudiantes, 

beneficiando así su desarrollo personal. Es posible trabajar con estos juegos tradicionales 

a partir de experiencias y sesiones de aprendizaje. Por ejemplo; el juego tradicional de las 

cometas se desarrolla en diferentes áreas. En matemática, se trabaja las medidas, en 
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comunicación y castellano formando oraciones; en arte y cultura desarrollando sus 

habilidades artísticas. Otro es el juego del lobo y la oveja en el cual trabajamos en el área 

de comunicación y castellano como segunda lengua (quechua), donde cantamos 

canciones en quechua. También, el juego de los tiros y tumba latas lo desarrollamos en el 

área de matemática cuando utilizamos para trabajar la adición y sustracción. Al igual, 

aplicamos todos los juegos en el área personal social cuando trabajamos el tema de los 

derechos, ya que todos los niños y niñas tienen derecho al juego. 
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CAPÍTULO III 

EDUCACIÓN UNIDOCENTE MULTIGRADO EIB URBANO 

En este capítulo, explicaremos los siguientes conceptos como; la educación, 

unidocente, multigrado, urbano. De esta manera, llegaremos a una conclusión significativa 

sobre la importancia de la educación unidocente multigrado EIB urbano. 

Educación y escuelas multigrado 

La educación en el Perú ha experimentado un cambio a lo largo de su historia, el 

cual ha sido influenciado por la tecnología, la sociedad y las nuevas teorías pedagógicas. 

De esta manera, podemos decir que en nuestro contexto se ha luchado por una educación 

de calidad y es importante que un niño y niña estudie.  

 La Ley General de Educación N.º 28044 en el artículo 2 nos dice: 

 La educación es un proceso de aprendizaje y enseñanza que se desarrolla a lo 

largo de toda la vida y que contribuye a la formación integral de las personas, al pleno 

desarrollo de sus potencialidades, a la creación de cultura, y al desarrollo de la familia y de 

la comunidad nacional, latinoamericana y mundial. Se desarrolla en instituciones 

educativas y en diferentes ámbitos de la sociedad (2003). 

De esta manera, la educación busca formar ciudadanos interculturales, 

competentes que contribuyan a la sociedad, ya que su finalidad de la educación es difundir 

y usar bien nuestros conocimientos, saberes ancestrales y habilidades para formar parte 

de un país plurilingüe multicultural con respeto y valores. 

En el marco de la pedagogía, una escuela unidocente es una escuela multigrado, 

unitaria o multiedad ya que reúne alumnos de diferentes edades, grados en una sola aula, 

generalmente a cargo de uno o dos docentes. Este tipo de escuela es bastante común en 

contexto rurales en lugares escasamente poblados o donde la población está dispersa 

(Torres, 2016 en Mendoza, 2020). 

En este sentido, las escuelas unidocentes tienen muchos límites, a la vez es un 

reto para enseñar un solo docente a los niños y las niñas de diferentes edades, cultura y 

lengua. No obstante, también se puede decir que una de las ventajas es poder trabajar con 

niños que comparten ideas, tienen una forma diferente de aprender, asimismo se ve la 

unión y equipo de trabajo entre todos los miembros de la comunidad educativa. 

En el entorno de la educación rural en el Perú, se evidencia la falta de capacitación 

adecuada para los maestros en el ámbito unidocentes. Además, son considerados como 

profesionales multiroles en el ámbito educativo, ya que su labor no solo es educar a los 

niños, sino que también se dedica a la parte administrativa y tareas de limpieza en la 

institución educativa (Miranda y Rosabal, 2018 en Altamirano, 2021). 
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Asimismo, atienden a los padres de familia, reciben a personas importantes, 

talleres de la UGEL y capacitación. En consecuencia, genera una sobrecarga laboral y lo 

cual no le da tiempo en enfocarse en su labor de maestra (Garcia, 2021). 

Podemos decir que nuestra investigación se está realizando en el contexto de una 

escuela multigrado urbano unidocente, por lo cual presenciamos todo lo mencionado 

anteriormente, es verdad que el docente cumple un rol multifacético. 

Educación Intercultural Bilingüe  

La interculturalidad se refiere a la diversidad de culturas ya que somos un país 

diverso, pluricultural y multilingüe que genera diversidad de expresiones culturales 

fomentando el respeto mutuo dentro de un contexto. La UNESCO en el artículo 4 “se refiere 

a la presencia e interacción equitativa de diversas culturas y a la posibilidad de generar 

expresiones culturales compartidas, a través del diálogo y del respeto mutuo” (Convención 

de la Protección y Promoción de la diversidad de las Expresiones Culturales, 2005, p. 5). 

Desde ese punto de vista, podemos afirmar que estamos en un proceso donde 

implica reconocer y valorar la diversidad cultural desde las costumbres y lenguas mediante 

diálogos respetuosos. 

En el ámbito educativo, es muy importante promover la interculturalidad, pues es 

fundamental en la formación de las personas. Asimismo, incluir como uno de los 

instrumentos dentro del sistema educativo ya que imparte la variedad cultural desde una 

mirada de obediencia e igualdad social. entonces, es fundamental apreciar el juego 

tradicional, ya que gran parte de los niños conocen y lo practican con amigos, familiares y 

todas las personas que les rodea, de tal manera conocen su cultura. (Hinostroza, 2017, en 

Ccahuana y Cuarez, 2021)  

Por lo cual, en nuestro trabajo queremos fortalecer y revalorar los juegos 

tradicionales aplicando como estrategias metodológicas de aprendizaje, mediante el cual 

estaríamos transmitiendo, valorando sus saberes y conocimientos, al mismo tiempo hacer 

que conozcan más su propia identidad y se pueda integrar en la educación intercultural. 

En definitiva, la interculturalidad es un enfoque transversal que permite interactuar 

entre las diversas culturas. Además, promovemos la interacción social sin ningún 

problema, porque tenemos niños y niñas de diferentes lugares los cuales nos enriquecen 

con sus saberes y conocimiento. 

Sobre el término “bilingüe”, según la Real academia española (2023), bilingüe se 

determina como “que habla dos lenguas”. También, nosotras tenemos en la escuela 

algunos niños que son bilingües” 

De este modo, el derecho al uso de las lenguas es fundamental en el ámbito 

escolar, ya que las lenguas no sólo funcionan como herramientas de comunicación, sino 
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que forman parte de la expresión de una cultura y de la identidad, valores y perspectiva del 

mundo (propuesta pedagógica, 2013). 

Considerando lo anterior, compartimos la misma opinión que el bilingüismo, es una 

acción enriquecedora en donde la persona adquiere conocimiento en una o más lenguas, 

esta acción se dinamiza en las escuelas, muchas veces en un sentido monocultural sin 

tomar en cuenta la variedad de lenguas que tienen los niños y las niñas. En resumen, es 

importante considerar el bilingüismo para valorar la diversidad lingüística. 

¿Cómo se desarrolla la educación EIB en una escuela unidocente? 

Entonces, la educación en una escuela Intercultural Bilingüe (EIB) unidocente, 

urbano se desarrolla compartiendo la diversidad de lenguas y culturas dentro de las 

instituciones educativas urbanas. Además, impartiendo una formación diferente, creativa e 

investigando nuevas metodología de estrategias para un proceso de aprendizaje más 

significativo de los niños y niñas. Por lo tanto, es fundamental una educación que se asimila 

en el contexto en donde viven, de esta manera seguir valorando y respetando su diversidad 

cultural. 
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REFLEXIONES FINALES 

El juego tradicional es un proceso continuo de transmisión de saberes y 

conocimientos, así como los abuelos transmiten a padres y los padres a sus hijos. Pero 

vemos que hoy en día muchos de ellos se van perdiendo por diferentes causas; por 

ejemplo, uno de ellos es la tecnología, poca dinámica familiar, movilización de lugares, etc. 

Por este motivo, estamos realizando nuestra investigación de dicho tema para poder 

aplicar los juegos tradicionales como estrategias de enseñanza-aprendizaje (aplicadas en 

distintas áreas curriculares) con los niños y niñas de la I.E unidocente multigrado 501260 

Sencca, ubicado en el distrito Poroy, provincia Cusco. 

En este contexto los padres de familia son colaboradores, porque apoyan con las 

entrevistas para poder recopilar información sobre los juegos mencionados que 

practicaban. Asimismo, cuando aplicamos en actividades importantes que se realizaron 

dentro del centro educativo, contamos con el apoyo de los docentes, así como de los niños. 

Ya que nuestra finalidad es recuperar y difundir dichos juegos que pueden ser utilizados 

como estrategias para trabajar dentro del ámbito educativo.  

Nos consta, que sí se puede trabajar a partir de diferentes áreas curriculares 

mediante Experiencias y Sesiones de aprendizaje, así como en el área de matemática, 

comunicación, personal social, arte y cultura y educación física. Por ello, nosotras 

definimos que los juegos tradicionales son importantes y queremos lograr una educación 

innovadora a partir del desarrollo de sus saberes dentro de su contexto valorando sus 

conocimientos, culturas y habilidades. Donde no solo los niños y niñas juegan por diversión 

si no podemos desarrollar enseñanzas y aprendizajes significativos.  
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