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Resumen

El presente trabajo de investigacién se realiza bajo la metodologia de la indagacién
documental. En este se evidencia que el juego tradicional y entre ellos, el juego de los
porotos, son posibles de ser incorporados como estrategia didactica para el aprendizaje
del area de matemética en las escuelas de primaria EIB. Este juego, desde el momento
en que se ensefia a jugar a los nifios, impacta y llama la atencion en ellos. Por otro lado,
es de sefialar que las observaciones etnograficas evidencian que, en la actualidad, hay
escasos juegos ancestrales que persisten, entre ellos y se destaca el juego tradicional de
los porotos.

Este juego transmite muchos conocimientos al practicarlo como valores, principios ademas
cuenta con materiales del mismo contexto natural y cultural de la comunidad. Lo més
interesante al practicar este juego es que también tiene beneficios curriculares ya que este
favorece bastante en el proceso de ensefianza y aprendizaje de los estudiantes como
estrategia. Considerando esto, en el presente resumen, se exponen los conceptos
relacionados con lo que significa el juego tradicional y el de estrategia. Asi también se
desarrolla un capitulo dedicado a describir el juego de los porotos.

Palabras clave: Juegos tradicionales, aprendizaje matematico, ‘porotos’, observacion

etnogréfica, contexto socio-cultural andino.



Pisirimayllapi willasayki

Kay willakuyga t'aqwirin Aawpaq machulanchikkunaq purutus pukllay mastariyninmi.

Kay willakuytaga taqwirikamun Urubamba provincia chicon llagtapi IE 50721 yupayniyuq
yachay wasimanta pacha iskay figin primaria nisgamanta

Kay tagwirikuytaga yachachigkuna,taytamamakuna ima ghawarimunku astawanragmi
paykunapas taqwiriymunku chaymanta rurarimuyku hinallataq rurasksankuta ghawarispa
wawakunapas astawanraq rurarinku chaymanta pukllayuspankuman hina chay
matematicas t'agaman churarinku kay yachayniyuq pukllayta.

Hinallatagmi ghawarikamusganman hina manafian kunankunaga yachay wasikunapiga
warmi irki,ghary irgikunapas pukllankufiachu llawpaq pukllaykunataga aswanmi kay
purutus pukllayta irkikunapas pukllariskanku,chaywantagmi matematicas t'agapy
yachariskanku.

Chanin rimaykuna: Naupagq pukllaykuna, matamaticas yachay, purutuspi, pukllay, taqwiriy.



Abstract

This research work is carried out under the methodology of documentary research. This
shows that the traditional game and among them, the bean game, are possible to be
incorporated as a didactic strategy for learning the area of mathematics in EIB primary
schools. This game, from the moment children are taught to play, impacts and draws their
attention. On the other hand, it should be noted that ethnographic observations show that
at present, there are few ancestral games that persist, among them the traditional game of
beans stands out.

This game transmits a lot of knowledge when practicing it, such as values, principles, and
it also has materials from the same natural and cultural context of the community. The most
interesting thing about playing this game is that it also has curricular benefits since it greatly
benefits the teaching and learning process of students as a strategy. Considering this, in
this summary, the concepts related to what traditional and strategy games mean are
presented. Thus, a chapter dedicated to describing the bean game is also developed.
Keywords: Traditional games, mathematical learning, 'beans', ethnographic observation,

Andean socio-cultural context.
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INTRODUCCION

La educacion se enfrenta al desafio de formar a los estudiantes no solo en
conocimientos tedricos, sino también en habilidades practicas que les permitan enfrentar
los retos de la vida cotidiana. Una de estas habilidades fundamentales es la resolucién de
problemas, especificamente en el ambito de la cantidad. Resolver problemas de cantidad
no solo implica tener habilidades mateméticas, sino también desarrollar un pensamiento
I6gico, capacidad de razonamiento y una comprension solida de los conceptos huméricos.
En este contexto, los juegos tradicionales han demostrado ser una herramienta valiosa
para fomentar el aprendizaje activo y ltdico. El juego permite a los estudiantes involucrarse
de manera dinamica y participativa, lo que facilita la comprension y la aplicacion de
conceptos abstractos. Uno de estos juegos tradicionales que ha sido utilizado como
estrategia didactica es el juego de los porotos.

El juego de los porotos es un juego simple que utiliza porotos u otros objetos
pequefios como fichas. A través de este juego, los estudiantes tienen la oportunidad de
explorar situaciones de conteo, comparaciéon y resolucion de problemas relacionados con
la cantidad. Al manipular y contar los porotos, los estudiantes desarrollan habilidades de
observacion, clasificacion, estimacion y céalculo, al tiempo que internalizan conceptos
matematicos de manera practica y significativa.

El presente trabajo se organiza en tres capitulos: en el primero se explora el
concepto de juego tradicional; en el segundo se describe las caracteristicas claves del
juego de los porotos y en el tercero, se sefialan las caracteristicas de una estrategia
didactica, ya que la idea es explorar cémo, el juego de los porotos, puede ser utilizado

como una estrategia didactica.



CAPITULO |
EL JUEGO TRADICIONAL

Los juegos tradicionales son actividades ludicas y recreativas que se transmiten de
generacion en generacion dentro de una comunidad, y forman parte de su cultura y
tradiciones. Estos juegos suelen ser sencillos, no requieren de tecnologia avanzada y se
realizan en espacios abiertos o en entornos naturales. Son una forma de entretenimiento
popular que fomenta la socializacién, el aprendizaje, la coordinacion motora y el desarrollo
de habilidades fisicas y cognitivas (Delgado Aldeguer, 2015)

Teorias Sobre El Juego
Teoria De Los Juegos Tradicionales

Lavega (1996), en su articulo titulado Juegos Tradicionales: Alternativa para el
Tiempo Libre en la Trocha, sostiene que la idea de que jugar juegos tradicionales nos
acerca al pasado, a las costumbres, creencias y tradiciones porque evocan y transmiten
eventos, experiencias y situaciones culturalmente relevantes a las generaciones futuras,
como cuando los nifios juegan a "pequefos juegos"”.

Los juegos tradicionales se mantendran siempre presente en nosotros, ya que son
parte de nuestras costumbres, creencias y tradiciones. Como también estaran presentes
de generacién en generacion si se mantiene vigente dentro de la sociedad.

Teoria del juego en el desarrollo del nifio

En el planteamiento de Vygotski (1979) en su libro titulado: El desarrollo de los
procesos psicolégicos superiores, podemos inferir que el juego es una actividad que
estimula el desarrollo cognitivo del nifio, ya que en el juego se ejercitan habilidades como
la concentracion, la atencion, el reconocimiento y la memoria de forma consciente,
divertida y sin dificultad aparente.

El juego es una herramienta muy valiosa que ayuda a construir el aprendizaje,
poniendo en practica la propia realidad social y cultural del nifio; al mismo tiempo amplia
su capacidad de entender y comprender la realidad de su entorno social y natural. A este
entorno, Vygotski (1979, pag. 133)

"Zona de desarrollo préximo" y la describié como "la diferencia entre el nivel real
de desarrollo y el nivel potencial de desarrollo determinado por la capacidad de resolver
problemas por si mismo o con orientacién”, distancia entre "adultos u otros nifios mas
capaces". Vygotski (1979, pag. 156) sostiene que el juego genera una zona de desarrollo
proximo en el nifio, en la cual se encuentra constantemente por encima de su nivel de
desarrollo habitual y cotidiano, lo que constituye una valiosa fuente de informacion.
Vygotsky identifica dos fases significativas en el desarrollo evolutivo del juego durante la

infancia.



En la primera etapa (de dos a tres afios), los nifios juegan con los objetos de
acuerdo con el significado que su entorno social mas cercano les asigna. Esta fase inicial
de desarrollo se divide en dos niveles: en el primero, aprenden de manera ladica las formas
y las funciones reales que los objetos tienen en su entorno sociocultural, tal como se les
transmite familiarmente.

En segundo lugar, los nifios adquieren la habilidad de atribuir simbdlicamente
funciones a objetos, es decir, asignan la funcion de un objeto a otro que sea
significativamente similar, lo que les permite liberar el pensamiento de los objetos
concretos. En este proceso, aprenden a operar con significados, en linea con el desarrollo
del lenguaje, por ejemplo, un objeto esférico puede transformarse en una pelota.

El juego como medio de socializacion

Molina (2008), en su articulo titulado: El juego como medio de socializacion, resalta
gue como docentes es fundamental indagar las etapas en todos los aspectos del desarrollo
de los estudiantes.

La socializacion es un proceso importante al que debemos prestar especial
atencion, ya que tanto la familia como nosotros mismos somos los primeros agentes de
socializacion en la vida de una persona.

Molina (2008) explica como un bebé estara expuesto a una variedad de
interacciones sociales desde el nacimiento e incluso antes de eso, que servirAn como base
para sus primeras relaciones.

El plan de estudios requiere que los estudiantes desarrollen la adaptabilidad social
y fortalezcan sus habilidades sociales, las cuales se pueden lograr a través de la practica
de las habilidades sociales aprendidas a través del juego. Los juegos permiten al nifio
adaptarse al medio social que le rodea, conocer y comprender el mundo en el que vive.
Tipos de juego
Juego Funcional

Piaget (1896), en su libro titulado: Teoria del desarrollo cognitivo de Piaget plantea
la definicion de un juego funcional indicando que se refiere a todas las actividades en las
gue el nifio utiliza acciones fisicas para mejorar su coordinacion motora, sensorial y
estimular sus cinco sentidos, como la vision, audicion y tacto. Este tipo de juego se
desarrolla desde las primeras etapas de la infancia hasta aproximadamente los dos afios
de edad, cuando el nifio comienza a explorar y experimentar el mundo que lo rodea.

Ademas, se afirma que los cambios corticales y fisiologicos, asi como las etapas
de aprendizaje o adquisicion de un nifilo, se pueden utilizar para identificar el juego
funcional.

Segun Piaget (1896), El nifio utiliza sus habilidades motoras y sensoriales en

desarrollo para comprender lo que le rodea vy, inicialmente, confia en sus propias



reacciones, en su combinacion de habilidades motoras y sensoriales. Aparece el primer
conocimiento, y luego de la preparacion se puede pensar con imagenes y conceptos y
hacerse una pequefia idea del mundo. "

- Beneficios:

Los juegos funcionales fortalecen las habilidades de identificacion y clasificacién
de objetos, asi como también mejora la coordinacibn motora de manera efectiva
favoreciendo el desarrollo sensorial, como resultado, se mejoran la coordinacion del
movimiento y el desplazamiento frontal.

Otros beneficios de los juegos funcionales son: Aumenta el equilibrio dindmico y
estatico y favorece el desarrollo de la autoestima (Piaget, 1896).

Juegos Simbdlicos

“Forma Infancia” (2021), en su articulo titulado: “Qué es el juego simbdlico en la
infancia, ejemplos y beneficios” sefala que el juego simbdlico es una forma de juego
espontaneo que ocurre de manera natural en diversos entornos, como el hogar, el parque
o la escuela. En este tipo de juego, los nifios utilizan su capacidad de representacion
mental para crear un escenario de juego completo. Al simbolizar, podemos observar cémo
transforman los objetos cotidianos (como la dieta en caballos o bares magicos). En este
tipo de juego, los nifios juegan a personajes adultos como Padre o Madre, o héroes reales
y ficticios.

- Beneficios:

Los juegos de este tipo estimulan la imaginacion y la creatividad, al mismo tiempo
gque promueven el aprendizaje de nuevas conductas para desarrollar habilidades y
competencias sociales, como el trabajo en equipo, la cooperacién, la negociacion y la
empatia.

También el juego favorece la ampliacion del vocabulario, proporciona una via para
liberar tensiones y expresar sentimientos y emociones, contribuye al desarrollo de
habilidades fisicas y el dominio corporal, y facilita el conocimiento del entorno y el
funcionamiento de las cosas. (FORMA INFANCIA, 2021)

La Recreacion y los juegos recreativos

Abreu Hernandez (2005), en su articulo titulado: ANIMACION y RECREACION,
TURISTICA y HOTELERA, sostiene que los juegos recreativos son acciones destinadas a
proporcionar diversion y disfrute a quienes participan en ellos. Su principal objetivo es
generar un ambiente ludico y divertido, transmitiendo emociones, alegria, estimulando la
salud y el deseo de ganar, asi como fomentando la interaccion con otras personas. Estos
juegos son esenciales para el desarrollo de cualquier individuo, ya que su reglamento es
minimo y lo primordial no es elaborar técnicas correctamente o ganar, sino experimentar

diversion y placer.



El juego recreativo es intrinsecamente motivado, ya que una persona ho puede
jugar si no lo desea realmente, y no se puede forzar a alguien a jugar mediante el maltrato.
Es espontaneo y tiene la capacidad de convertir cualquier elemento en algo divertido y
beneficioso en el momento de jugar.

En cuanto a los juegos tradicionales, es importante aclarar ciertas confusiones con
los juegos autéctonos. Los juegos tradicionales son transmitidos oralmente entre
generaciones, ya sea que se hayan originado en el entorno donde se practican o hayan
sido traidos de otras comunidades. Con el paso del tiempo, estos juegos pueden haber
sufrido modificaciones en su estructura, interpretacion o reglas.

Por otro lado, los juegos autéctonos son propios del entorno donde se practican y
no han experimentado modificaciones. También se transmiten de generacion en
generacion y pueden llegar a convertirse en juegos tradicionales al ser llevados a otros
lugares. Ambos tipos de juegos (tradicional y autéctono) capturan el concepto y el nombre

de juegos nativos.



CAPITULO II
LOS POROTOS EN EL JUEGO TRADICIONAL
¢, Qué es un poroto?

Definicién: La palabra "poroto” proviene de la palabra quechua "purutu”. Este es un
término utilizado en varios paises de América del Sur para referirse a las plantas, frutos y
semillas de esta especie, también llamados frijoles, habichuelas, habas y frijoles. (Pérez
Porto, 2020).

Los porotos son originarios de América y se pueden encontrar diversas variedades
de esta planta. Estas plantas son anuales y herbéceas, con tallos que pueden crecer hasta
alcanzar los cuatro metros de longitud. Tienen hojas grandes y flores de color blanquecino.
(Pérez Porto, 2020).

Los juegos tradicionales desde la perspectiva educativa

Segun Entsakua (2015), en su tesis titulada Elaboracion y aplicacion de juegos
tradicionales en la Educacion Infantil para fortalecer el proceso de ensefianza aprendizaje
de los nifios del primer afio de educacion general basica de la escuela “Jorge Delgado
Cabrera” del cantén de Huamboya, menciona que los juegos tradicionales desde una
perspectiva educativa son de fundamental importancia, y se puede utilizar en distintos
campos de la ensefanza, solo es cuestidn de aplicarlo en el momento adecuado.

También menciond que los juegos tradicionales tienden a relativizar las ganancias
y pérdidas para no ganar o perder siempre, asi los estudiantes pueden entender que el
significado del juego no es solo ganar, sino mas importante disfrutar el proceso de
convivencia social. y aprendizaje en equipo (Entsakua, 2015).

Ademas, el juego tradicional nos permite conocer aspectos de la cultura de los que
podemos derivar valores, quehaceres cotidianos, normas y habitos. Ademas, estos hechos
nos hacen recordar hechos histéricos de hace muchos afos, nos hacen reevaluar las
costumbres y tradiciones de la ciudad que han sido siendo heredados afios tras afios y
nuestra tarea es conservarlo y seguir transmitiendo (Entsakua, 2015).

El juego tradicional de los porotos

El juego tradicional de los porotos ha sido documentado a través de la memoria de
personas mayores consideradas como yachaq en la comunidad de San Isidro Chicén, en
la provincia de Urubamba. Los entrevistados, Bernardo Mafaccasa (2021) y Nicasio
Huaman (2021), con gran entusiasmo recordaron los juegos que solian practicar cuando
eran nifios, especialmente el juego de los porotos. Segun ellos, este juego era popular
entre los nifios tanto de areas rurales como urbanas, y tenia como objetivo principal criar
diferentes variedades de porotos.

Los entrevistados mencionaron que jugar este juego era divertido porque les

permitia aprender a compartir y respetar las reglas del juego. Ademas, destacaron que en



aqguellos tiempos los padres no tenian suficiente dinero para comprarles juguetes, por lo
gue el juego de los porotos se convirtio en una opcion entretenida y significativa. Uno de
los aspectos interesantes de este juego era que los granos de porotos podian ser
sembrados y cultivados, lo que establecia una conexién con la naturaleza y la Pachamama
(Mafaccasa, 2021) & (Huaman, 2021).

El juego tradicional del fuego de los porotos solia recibir ese nombre debido a que
se practicaba con los granos de porotos o frijoles, con el objetivo de recolectar una cantidad
suficiente para sembrar y cosechar en las chacras, proporcionando alimento a las familias.
Este juego tradicional de los porotos ha transmitido conocimientos secretos y valores que
han pasado de generacion en generacion en la comunidad mencionada y en otras del valle
sagrado, especialmente entre los nifios de las escuelas. Sin embargo, en la actualidad,
estos juegos se han perdido y han sido olvidados en el pasado, ya que nadie los practica
(Mafiaccasa, 2021) & (Huaman, 2021).

Lo mas fascinante de este juego es que fue creado por los propios nifios de la zona
y luego se extendi6 a otros contextos, como las escuelas. Segun relatan los entrevistados,
solian jugar este juego en sus barrios 0 comunidades, y asi se transmitia de generacion
en generacion en aquellos afios. Los conocimientos ancestrales son herramientas de gran
rigueza para generar aprendizajes en las personas (Mafiaccasa, 2021 & Huaman, 2021).

En el presente trabajo de investigacion este juego ha sido incorporado el area de
matematicas, en el concurso de resolucion de problemas numéricos para nifios de tercer
ciclo de primaria, juego del mismo nombre, pero jugando con frijoles y piedras.

Malinowski (1931) menciona en su articulo titulado “La Cultura” es aquella que
existe para satisfacer las necesidades biol6gicas, psicoldgicas y sociales del individuo en
situaciones cotidianas y de emergencia, la cultura como realidad instrumental de ideas,

creencias y costumbres.



CAPITULO IlI
ESTRATEGIAS DIDACTICAS
Definicién de Estrategias Didacticas

Segun La Universidad en Internet (2023) en su articulo titulado: ¢Qué son las
estrategias didacticas? Concepto, importancia y ejemplos, define las estrategias de
aprendizaje como todas las acciones y actividades que desarrollan los docentes para el
aprendizaje de los estudiantes; estas estrategias dependeran de cada asignatura y nivel
educativo, asi como de la ideologia del centro. Ademas, indica que su aplicacién practica
en el aula requiere planificar el proceso de aprendizaje y decidir consciente y
deliberadamente qué herramientas se deben utilizar para lograr los objetivos propuestos.
Serdn especialmente Utiles cuando se aporten conocimientos que se consideren
especialmente dificiles. Mantener a los educandos motivados es primordial para el proceso
de aprendizaje. Dependiendo de las materias y los objetivos educativos a los que apuntan,
se deben elegir las estrategias de ensefianza mas apropiadas al desarrollar planes de
lecciones. Cabe sefialar que la estrategia de aprendizaje elegida debe corresponder a los
componentes del contenido de aprendizaje y al concepto e ideologia del centro de
aprendizaje.

Para Rodriguez Puerta (2020) en su articulo titulado: Estrategias didacticas:
caracteristicas, para qué sirven, ejemplos. Las estrategias de aprendizaje se basan en que
los estudiantes sean capaces de resolver problemas planteados por los profesores. Para
ello, necesitan participar en un proceso de aprendizaje, reflexion, exploracién y
descubrimiento que les ayude a adquirir nuevos conocimientos de forma mas rapida y
sencilla que en las instituciones educativas tradicionales.

Importancia de las Estrategias de Aprendizaje

Para Rodriguez Puerta (2020) en su articulo ¢Qué son las estrategias didacticas?
Concepto, importancia y ejemplos, cuando se usan correctamente, las estrategias de
instruccion pueden ser extremadamente Utiles en casi todos los entornos educativos. La
experiencia de aprendizaje mejora mucho si los profesores son capaces de planificar
adecuadamente, establecer objetivos concretos y correctos y encontrar las herramientas
mas Utiles para cada momento.

Por un lado, como hemos visto, las estrategias instruccionales son Utiles cuando
los estudiantes necesitan involucrarse en sus procesos de adquisicion de conocimientos.
Esto se debe a que fomentan su individualidad y crean situaciones de aprendizaje mas
agradables donde los estudiantes son més conscientes de lo que estéan interiorizando
(Rodriguez Puerta, 2020).

Ademas, también significa una colaboracibn mas estrecha entre estudiantes y

profesores cuando se utilizan los medios de ensefianza apropiados. Este factor facilita el



trabajo del maestro y puede enfocarse mas facilmente en las necesidades especificas del
estudiante en particular (Rodriguez Puerta, 2020).

Por otro lado, las estrategias de aprendizaje también aumentan la probabilidad de
gue los estudiantes alcancen las metas educativas que se plantearon al inicio del proceso.
Esto sucede incluso cuando los estudiantes tienen necesidades especiales o tienen
dificultades para aprender nuevos conocimientos (Rodriguez Puerta, 2020).

Aprendizaje de las Mateméticas usando la Estrategia Didactica de los Juegos
Tradicionales

Lachi Jesus (2015), en su tesis titulada: Juegos tradicionales como estrategia
didactica para desarrollar la competencia de niUmero y operaciones en nifios (as) de cinco
afos, sefiala que la curricular nacional esta dirigida a que los estudiantes puedan
desarrollar sus aptitudes y competencias en los diferentes niveles de la evolucién, es
sabido que en esta nacion lo mas resaltante es la interpretacién de los niameros por medio
de la competitividad, es por eso que lo mas importante es el crecimiento en relacién a los
nameros y operaciones porgue apoya en el razonar del infante de una forma légica en
contraste con la vida cotidiana para hallar diferentes alternativas de solucién y el poder
generar su propia labor. También sugiere gue los nifios aprenden a un nivel mas bajo en
las competencias de nimeros y operaciones ya que los maestros no usan estrategias
eficientes y apropiadas para solucionar problemas cotidianos relacionados con clasificar,
secuenciar y contar.

El autor concluye que, los juegos de estrategia tradicionales son una forma
divertida de desarrollar las matematicas porque involucran a los nifios en actividades
divertidas. También ensefian a la gente y difunden las costumbres y tradiciones locales en
la comunidad. La propuesta de aprendizaje del programa de estudio es una opcién basada
en la investigacion, cuyo propésito es aumentar el nivel de desarrollo de las habilidades
numeéricas y manipulativas. La propuesta se enfoca en un enfoque integrado en todas las
areas del aprendizaje de los nifios para que puedan interactuar con los elementos del
entorno y las situaciones cotidianas. Por lo tanto, los docentes deben tener en cuenta que
la combinacion de elementos de aprendizaje y juegos tradicionales es una unidad didactica
gue requiere una planificaciébn mas detallada en el proceso de aprendizaje.

Vargas & Gallego Henao (2020) en su articulo titulado: El juego como estrategia
pedagdgica para la ensefianza de las matematicas: retos maestros de primera infancia
mencionan que socialmente, los juegos a menudo se ven como una actividad recreativa o
recreativa en la que los nifios a veces parecen perder el tiempo. Sin embargo, el campo
de la educacion muestra que los niflos aprenden importantes habilidades sociales, de
desarrollo y de aprendizaje a través del juego. Por lo tanto, el juego se considera una

estrategia especial para la ensefianza de conceptos e ideas en el aula, especialmente en



la primera infancia. También sefalaron que el juego, presentado como una estrategia de
aprendizaje, facilita diversos procesos de aprendizaje al permitir que los nifios exploren,

exploren, experimenten y descubran su entorno de una manera divertida y entretenida.
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REFLEXIONES FINALES

Finalmente se llega a las siguientes reflexiones finales.

Preservar y difundir los juegos tradicionales. En muchas ocasiones, estos juegos
estan en peligro de desaparecer debido al avance de la tecnologia y la globalizacion. Es
responsabilidad de las comunidades, las instituciones educativas y la sociedad en general,
rescatar y promover estos juegos como parte de nuestro patrimonio cultural.

Una de las reflexiones mas importantes que surgen al explorar el juego de los
porotos es la importancia del aprendizaje experiencial. A través de la participacion activa
en el juego, los estudiantes tienen la oportunidad de construir su propio conocimiento y
comprension de los conceptos matematicos. La manipulacién fisica de los porotos y la
interaccién con otros jugadores fomentan un aprendizaje significativo y memorable.

Una de las reflexiones mas importantes es la necesidad de utilizar una variedad de
estrategias didacticas que se adapten a las necesidades y estilos de aprendizaje de los
estudiantes. Cada estudiante es Unico y posee diferentes fortalezas, intereses y formas de
aprender. Al utilizar estrategias didacticas diversificadas, podemos llegar a todos los
estudiantes, brindando multiples oportunidades de comprension y participacion activa.

En resumen, el juego tradicional de los porotos se posiciona como una estrategia
didactica enriquecedora para el desarrollo de habilidades cuantitativas de resolucién de
problemas en nifios, potenciando sus habilidades matematicas y promoviendo valores y

habilidades sociales.
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